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 ای **** های رایانه بازی به مربوط **** سوالات  

 ***  دهندگان نوع انسان«بازی »نجات*** 

 تر عی وس یاو در بازه  هاکنیباز ،یی دئویو یهایساختار باز ها،یعبارت است از نظام مطالعات باز یباز  یهاه ینظر ای یمطالعات باز
  ی هاآن از شاخه  نیکه محقق  باشدیم  یچندساختار انیم  یا رشته  یتال یجید  یها یمطالعات باز   .ها در جامعه و فرهنگنقش آن

علوم ارتباطات و    ،یامطالعات رسانه  ات،یفلسفه، هنر و ادب  ،یشناس انسان  ،یشناس روان  ،یشناسجامعه  انه،یمختلف علوم همچون را

 رسانه تبیین کرد: مفهوم  عد سه بُای در متناظر با قلمروهای سواد رسانه توانیمفهوم سواد بازی را م .باشندیم اتیاله

 ، آورانه()جنبه فن یتکنولوژی ارتباط منزله ای بههای رایانهبازی .1

 و های بیانی( )ظرفیت یانیهای به ظرفیتمنزلبهای انهیرا هایبازی .2

 )نهاد اجتماعی(منزله نهاد اجتماعی به ایانهیرا هایبازی .3

های  سواد بازی  .آوردای نوین، فراهم میعهنوان یکی از انواع متون رسانه ای را بههای رایانهجانبه از بازیهمه  یدرک  کرد،یرو  نیا
دانش تولیدکنندگان را در خصوص ها مفید واقع شود و از جهت دیگر  کاربران بازیای  سو برکی از  تواند  ای به این معنا میرایانه

عنوان  برای طراحان بازی و کاربران آن به  .های طراحی بازی برای انتقال هرچه موثرتر پیام افزایش دهدچگونگی استفاده از قابلیت
منزله بستر  های ارتباطی( و نهادی بازی به آورانه، بیانی )ظرفیتهای فنبه ویژگی دو سر یک فراگرد ارتباطی لازم است که نسبت

 . آگاهی و هوشیاری داشته باشند ،بلاغی یک موقعیت ارتباطی و 

اید، داستان بازی زیر را بخوانید و سپس گانه مفهوم رسانه آموختهبا توجه به آنچه از ابعاد سه  -1سوال  

گانه، مشخص کنید که هر کدام از  ابتدا، در ستون ابعاد سه  .را پر کنیدبرگ  در بخش پاسخ  مربوطه  جدول

در ستون پرسش محوری، مشخص    ،سپس  .گانه اشاره داردشده، به کدام یک از ابعاد سه های آوردهمصداق

مصداق این  از  کدام  هر  که  پرسشکنید  از  یک  کدام  به  بازیها،  تحلیل  در  رایانه ها  داردهای  اشاره   .ای 

محوری  پرسش لهای  است.  آورده شده  زیر  دردر  محوری،  پرسش  ستون  طفاً  در  های  موجود  جدول  در 
 .فقط شماره سوال مورد نظر را وارد کنیدبرگ پاسخ

 های محوری پرسش

 ابد؟یی بهبود م یچگونه در باز کنیباز رایدر اخت امکانات .1

 است؟ کنانیبه باز یزیبه دنبال آموزش چه چ یباز نیا .2
 شده است؟  دیتول یدر چه بستر زمان یباز نیا .3

 ساخته شده است؟ یدر چه ژانر یباز نیا .4

 استفاده کند؟ تواندیم  ییهاتیاز چه قابل یدر باز کنیباز .5

 است؟ یبه چه صورت یدر جهان باز کنیباز حرکت .6

 ست؟یچ یباز یهامقابله با ضدقهرمان  هایراه .7

 کند؟ی م جادیا کنیرا در باز یچه حس یباز  یبصر یفضا .8

 ست؟یچ یباز ییهدف نها .9
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 معرفی بازی 

این ویروس تقریباً    .عفونتی هیولایی است که در سرتاسر جهان منتشر شده است  Mushofect  بارِگیر و مرگویروسِ جهان
خون بدل کرده است که برای بقای خود، نیاز  به ها را به موجوداتی تشنهاین ویروس انسان   .جان نوع بشر را به خطر انداخته است

 . انداند که هنوز به این ویروس مبتلا نشده ها باقی مانده تنها، اندکی از انسان  .های سالم نیز برای خود یارگیری کننددارند تا از انسان 
فردی است به نام »جونیور کالیپاد«   Helpers of mankindهرمان اصلی بازی  ق  .آنان باید برای نجات نوع انسانی تلاش کنند 

این بازی در ژانر    .بار را پیدا کندهای ضدقهرمان بازی، پادزهر این ویروس مرگبردن شخصیتکه باید تلاش کند ضمن ازبین
د  این ژانر اغلب روی ژانرهای دیگر مانن  .کنندبقاست که در آن یک یا چند شخصیت برای بقای فیزیکی خود یا دیگری تلاش می

های  تر از اکثر فیلمهای بقا تاریکفیلم  .های ماجراجویی استای از فیلمگیرد و زیر مجموعهتخیلی، فانتزی یا ترسناک قرار میعلمی
دقیقا   .کنندماجراجویی دیگر هستند و معمولًا خط داستانی خود را روی شخصیتی واحد که غالباً قهرمان داستان است، متمرکز می

ای جهانی  ها، مراکز تفریحی و دیگر اماکن در سراسر دنیا مسئله بقای انسان به مسئله ونا بود که با تعطیلی رستورانبعد از شیوع کر
شود و عناصری از  شخص بازی میکه از منظر سومژانر بقاست    هایبازیاز همین    ،Helpers of mankindبازی    .بدل شد

ها های پساآخرالزمانی مانند ساختماناز محیط   اهداف بازیبازیکن برای پیشبرد    .را در خود جای داده استو ماجراجویی  ژانر وحشت  
تواند از سلاح  بازیکن می  . شده بر فضای ترس بازی افزوده استهای خرابعبور از جنگل و ساختمان  .کندها عبور میو جنگل

یافته خوار آلوده به سویه جهش های متخاصم و موجودات آدمکردن خود برای دفاع در برابر انسانهای بداهه و مخفیگرم، سلاح
جا  جابه  )دو شخصیت اصلی(  سوزانو شخصیت    کالپیادطور متناوب بین شخصیت  کنترل بازی به   .استفاده کند Mushofect قارچ
فضای بازی، فضایی چابک و پویاست که   .جنگندها میاین دو شخصیت، یکی مرد و یکی زن است که برای بقای انسان .شودمی

های گوناگون عبور کند و در صورت نیاز از این  دهد تا از محیطاین فضا، به بازیکن اجازه می .گرددبه ماهیت پلتفرمی بازی بازمی
امتیاز و سلاحفضاها، بالا برود و در حین مبارزه م ای مانند تواند اشیاء شیشهبازیکن می  .های جدید کسب کندزایایی را، مانند 

همچنین در برخی مناطق بازیکن    .ها را بشکند تا به مناطق خاصی دسترسی پیدا کند یا تجهیزات جدیدی را به دست آوردپنجره
برد های کوتاههای دوربردی مانند تفنگ و کمان و سلاحند از سلاحتوادر مبارزات، بازیکن می  .تواند با اسب یا قایق حرکت کند می

تپانچه و هفت استفاده کندمانند  انسان  .تیر  برای پیداشدن  دلیلی  را  به صداها حساسند و وقوع صدا  آلوده،  های سالم  موجودات 
حالت  »  .Mushofectهای آلوده به ویروس  پر است از انسانشدن هر صدایی، تا روزها حوالی آن صدا  لذا، با شنیده  .دانندمی

وقتی    .دهد تا دشمنان را از طریق حس شنوایی و آگاهی فضایی افزایش دهدبه بازیکن این امکان را می در بازی    «دادنگوش 
آوری  اقلام جمع  .کردن حواس یا حمله به دشمنان پرتاب کندها را برای پرتطریآجرها و ب،  تواند چکشمیبازیکن سلاحی ندارد،  

می را  سلاحشده  ارتقاء  برای  کیتتوان  مانند  دستی  صنایع  تجهیزات  یا  کار  میزهای  در  و ها  مولوتف  کوکتل  بهداشتی،  های 
کردکنصداخفه استفاده  موقت  می   .های  مکملبازیکن  ارتقاتواند  برای  را  کندمهارت  یها  آوری  جمع  مهارت  درخت  در    . ها 

هایی مانند ویژگی  یکند و امکان ارتقاهای درخت مهارت اضافی را باز می های آموزشی موجود در سراسر محیط، شاخهدستورالعمل
تواند کند، اما می  تواند مستقیماً به دشمنان حملهاگرچه بازیکن می  .دکنگر سلامت، سرعت ساخت و انواع مهمات را فراهم می اندازه

های به گسترش بازیپس از کرونا،  تجربه جهانی از ترس و بقا    .کاری برای حمله ناشناخته یا عبور از آنها استفاده کنداز مخفی
دهند تا در فضای مجازی با یکدیگر  هایی بوده است که به مردم اجازه می عمده این افزایش، ناشی از عرضه بازی .ژانر بقا انجامید

 . ای از بودن و تمرین بقا را با هم تمرین کنندهای تازهلاقات کنند و شیوهم
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 ای *** های رایانه *** آمار مصرف بازی

توسط   1400های دیجیتال در سال  نمودارهای زیر مربوط به پیمایش ملی بازیکنان ایرانی بازی   -2سوال  

در    نمودارهای زیر، صحیح یا غلط بودن گزاره های مطرح شدهای است. بر اساس  های رایانه بنیاد ملی بازی

 را مشخص کنید. برگپاسخ

 

 



 

 ای، مرحله دوم، دوره هفتم المپیاد سواد رسانه 

 13 از  4 صفحه

 

 به متاورس **** **** سوالات مربوط 

 *** اخلاق و متاورس *** 

  ی اخلاق ملاحظات    .آوری و اخلاق به همراه خود اورده استهایی را درباره فلسفه فنجهان یا متاورس هنوز نیامده، چالشمفهوم فرا
بر جامعه   متاورس   ریو تأث  تی مالک  ت،یهو  ،یخصوص  میمسائل مربوط به حرآورد، عبارتند از:  که متاورس به همراه می  یمتعدد
  ی چند نمونه از چگونگ  نجای در ا  .دهدهای زندگی را تحت تأثیر خود قرار میای که همه ساحتپارچهمنسجم و یک  کل  کیعنوان  به

 کنیم: را با هم مرور میو اخلاق  جهانارتباط فرا

ا  یتالیجید   یهاتیتا هو  سازدیمتاورس کاربران را قادر م:  تالیجید  تیهو .1 کنند که   یکرده و در آن زندگ  جادیرا 

 تال یجید یهاتیهو یکپارچگیرا در مورد اصالت و  یسؤالات اخلاق  نیا .آنها متفاوت باشد یواقع تیممکن است با هو
 . کندیم جادیو نحوه استفاده از آنها در متاورس ا 

با متاورس درگ  یهنگام:  تیمالک حقوق   .2 دارای م  ریکه کاربران    ی ارزها  ،یمانند املاک مجاز  یمجاز  یها ییشوند، 

در متاورس و   تیو حقوق مالک  تیمالک  بارهرا در  یسؤالاتپدیده    نیا  .را به دست خواهند آورد  یو اقلام مجاز  تالیجید
 .کندیم جادیآنها ا  مینحوه تنظ

و    یخصوص  میحفظ حر  بارهرا در  ییهایشده در متاورس نگراند یتول  یهاحجم گسترده داده   :یخصوص  میحر  حفظ .3

رفتار کاربران،   لی وتحله یتجزو    یابیردبرای  اقدامات و تعاملات کاربران در متاورس ممکن است    .کندیم  جادینظارت ا
و استفاده از  یآور عدر جم د یبا یملاحظات اخلاقبه همین منظور،  .استفاده شود گریدمقاصد  ای ی مقاصد تجار منظورهب
 . ها در نظر گرفته شودداده  نیا

  .را دارد  یشدن، آموزش و سرگرمیاجتماع  یبرا  دی جد  یها فرصت  جادیا  ظرفیتمتاورس  و شمول:    یر یپذدسترس .4

 ریسا  ای  ،یاقتصادیاجتماع  یها بی آس  ت،یمعلول  یو شمول افراد دارا  یدسترس  بارهرا در  ییهاینگران  نیحال، همچن  نیبا ا
 .کندیم جادیا نینشهیحاش یهاگروه

را در    یسؤالات   نیا  .کندمی   محتوا فراهم  عیتوسعه و توز  ی سازندگان برا  ی را برا  یمتاورس بستر   :یاخلاق  یمحتوا .5

 . کندمی جادیا انیب یمحتوا در متاورس، مانند سانسور، حق چاپ، و آزاد عیو توز جادیا یبرا یمورد ملاحظات اخلاق 

متاورس    ،یطور کل  به به  مستلزم  در جامعه  توسعه  تا اطم  یمتفکرانه و اخلاق  هایکردیروتوجه  این  حاصل شود که    نانیاست 
و   دهیچیپ س مربوط به متاور یملاحظات اخلاق .گیردپارچه قرار میمنسجم و یککل  کیعنوان به نفع افراد و جامعه بهآوری فن

 یمسئولانه و اخلاق   یاوه ی به ش  س حاصل شود که متاور   نانیمستمر است تا اطم  یهاها و بحثاست و مستلزم بحث  یچندوجه
 . ابدییتوسعه م

، چند نمونه  برگمربوط به سوال سه در بخش پاسخ شده، در جدول  با توجه به توضیحات مطرح  -3سوال  

های خالی، بگویید که نمونه  شما باید جدول   .ایمهای اخلاقی پیش روی کاربران متاورس را آوردهاز چالش

شده مصداق نقض یا تأیید کدام یک از ارتباط فراجهان و اخلاق )هویت دیجیتال، حقوق مالکیت، حفظ آورده

را خودمان برای روشن  .پذیری و محتوای اخلاقی( استحریم خصوصی، دسترس نمونه  شدن سوال، دو 

  .ایمبرایتان پر کرده

 متاورس و حریم خصوصی *** *** 

 
های ما در حال حاضر شاهد تغییر در تجارت دارایی  .متاورس به طور قابل توجهی بر جامعه و زندگی خود ما تأثیر خواهد گذاشت

های دیجیتال مانند لوازم جانبی برای  توانند داراییمجازی به صورت آنلاین و در بازی های آنلاین هستیم، جایی که کاربران می
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رس وجود دارد، مانند حریم با این حال، هنوز چالش های متعددی برای ایجاد یک متاو   .آواتارها را ایجاد و یا خرید و فروش کنند
کند و  جانبه استفاده میهای همهآوری شده دنیای واقعی برای ارائه تجربههای جمعمتاورس از داده .خصوصی، اخلاق، و حاکمیت
ترل  گرایانه آواتار خود را کنتوانند به صورت واقع)مثلا ژیروسکوپ برای ردیابی حرکات سر( می  کننده کاربران با سنسورهای متصل 

توانند در  کند که در آن کاربران میمی   ایجادهای جدیدی را نیز در دنیای مجازی عظیم خود  علاوه بر این، متاورس چالش  .کنند
 . معرض حملات حریم خصوصی مانند استراق سمع توسط دیگر کاربران پلتفرم قرار بگیرند

این مدل، حفاظت از حریم   .حفاظت از حریم خصوصی آشنا شدیدمحور برای  شده درباره متاورس، شما با مدل داده در منبع ارائه 
 .4ها،  حفاظت از خروجی  . 3حفاظت از دسترسی به داده،    .2ها،  حفاظت از ورودی  .1بندی کرده است:  بعُد دسته  5خصوصی را در  

برای مثال،    .پردازدبعُد می  5همچنین در ادامه این مدل، به مصادیق هر کدام از این    .حفاظت از دستگاه  .5حفاظت از تعامل و  
 . ایمدر جدول صفحه بعد، ما این مدل را برای شما ترجمه کرده  .شودحفاظت از دستگاه شامل احراز هویت و حفاظت فیزیکی می

 کاری که شما باید انجام دهید این است: 

حفاظت از امنیت و حریم  هایی از رفتارهای عینی هنگام استفاده از متاورس برای  در زیر، نمونه  -4سوال  

های  شما باید تشخیص دهید که هر کدام از نمونه   .13تا    1خصوصی کاربران آورده شده است: به ترتیب از  

های خالی  فقط کافی است، شماره هر نمونه را در سلول  .مورد مطابقت دارد  13شده با کدام یک از این  آورده
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 ****   VODو  TVبه آینده صنعت  **** سوالات مربوط

 *** چهار سناریو *** 

در  برگ مراجعه کنید و  خ به دفترچه پاسبر اساس چهار سناریوی آینده صنعت تلویزیون و ویدئو،    -5سوال  

نام سناریوی مربوطه را بنویسید. جهت یادآوری این   برگشده در دفترچه پاسخگفتهمقابل هر یک از موارد 

چهار سناریو عبارت بود از: انتقام رسانه های برودکست، محتوا پایان بازی، غرق در تنوع، سوپرمارکتهای  

 جهانی 
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 سنجی آمار *** صحت*** 

بنویسید که  برگ  در پاسخ، جلوی هر گزاره مطرح شده  زیربر اساس نمودارهای آورده شده در    - 6سوال  

 برگ آورده شده است.  ها در دفترچه پاسخگزاره آن گزاره صحیح است یا غلط؟

 

ها، یوتیوب، VODدر نمودار فوق از بالا به پایین هر خط به ترتیب مربوط به این موارد است: )همه تلویزیونها، همه  -1نمودار 

 کنسولهای بازیهای رایانه ای، سایر ویدئوها در سایر دستگاهها(

 

نمودار فوق از بالا به پایین به ترتیب میزان تماشای محتوا در این پلتفرمها را در بین مخاطبان جوان امریکایی نشان   -2نمودار 

 ، تلویزیون( VODو بلوری،  DVDمی دهد: )تیک تاک، یوتیوب، سایر ویدئوهای آنلاین، محتوای بزرگسال، سینما، 
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 به سواد روایت **** **** سوالات مربوط 

 *** آخر قصه *** 

اید که ارسنطو در یک گفتار معروف، انسنان را »حیوان ناطق« تعریف کرده اسنت. اندیشنمندان بسنیاری در شنرح این حتماً شننیده
گویی و سناخت روایت اسنتب با توجه به  ها در قصنهانسنان مندی گونهاند که منظور از نطق و ناطق بودن، توانی ارسنطو آوردهگفته

تواند تجربیات، احسناسنات و ی آن میگویی را ویژگی بنیادین انسنان دانسنت که بواسنطهگری و قصنهتوان روایتنکته میهمین 
گری برای افزایش دامنه های این سننبک از روایتتفکرات خود را در قالب داسننتان به سننایر جهانیان عرضننه کرده و از پتانسننیل

کردند، افلاطون مطالب فکری و ها تعریف میان باسنتان خدایان خود را در قالب قصنههای خود اسنتفاده کندب مردماثرگذاری گفته
وار بازگو کرده اسننت و شنناعرانی مثل مولوی و فردوسننی از قصننه گویی برای خلق فلسننفی خود را بصننورت گفتگویی قصننه

ای از قواعد کلی اسنتخرا  توان مجموعهمی هاگویی در انسناناند. با نگاه کلی به تاریخچه قصنههای اثرگذار اسنتفاده کردهموقعیت
هایی باورپذیر و »انسنانی« بیافرینند و مادامی که  اند تا داسنتانکار گرفته شندهکرد که در طی هزاران سنال تاری  بشنریت همواره به

مضمون و محتوا کارایی   دهندب قواعدی که هم درشوند، نوید خلق یک روایت اثرگذار را می طور درست به کار گرفتهاین قواعد به
 دارند، هم در فرم و ساختار!

دوره یعنی جای   .دوره، مدت، مکان و سططح کشطمکش :اسنت، موقعیت چهار بعُد متفاوت دارد موقعیتهر داسنتانی دارای  

ن مدت یعنی طول زما داسنتان در تاری  و زمان، عصنر رنسنانس، صندر اسنلام، شنهری در صندسنال آینده و روایتی از زمان حال.
داسنتان، روایت دو سناعت از زندگی یک زو ، روایت هزار سنال پادشناهی زئوس و یا عمر یک انسنان از تولد تا مرگ! مکان یا  

دهد که جغرافیای دقیق داسنتان اسنت. و اما کشنمکش یا سنتیز، عامل  لوکیشنن به معنای جای داسنتان در فضناسنت و نشنان می
شوندب کشمکش  ش میشود که سد راه قهرمان داستان برای رسیدن به هدفه میاصنلی پیشروی داستان است و به نیروهایی گفت

 تواند در سه سطح تعریف شود: درونی، فردی و فرافردی. )توضیحات بیشتر درون منابع!(می

ی رنگ به طرح کلی و سناده شندهعبارتی پیتنیدگی حوادث در داسنتان اسنت. به( الگوی درهمplotرنگ یا طرح ): پیرنگپی

رنگ دارند. انواع  ها پیی داسننتانهای داسننتان اسننت و همهترین حوادث و ارزش ی مهمشننود که بازگوکنندهداسننتان گفته می
هایی هسنتند  ها آن دسنته از داسنتانرنگپیشنوند. شناهرنگ تقسنیم میرنگ و ضندِ پیرنگ، خُرده پیپیی شناه  رنگ به سنه دسنتهپی

کند تا به هدف اسننتانی برمبنای زندگی یک قهرمان فعال که علیه نیروهای خارجی مبارزه میکه قواعد کلی مشننخصننی دارندب د
های پرفروش هالیوودی  زند. بیشنتر فیلمش رقم میخود برسند و در این راسنتا تحولی عمیق و غیرقابل بازگشنت در محیط پیرامون

هایی بدون تکلف و ترند، داسنتانند که به زندگی اکثر ما شنبیههایی هسنتها آن دسنته از داسنتانرنگپی خرده  از این دسنته هسنتند.
کنند، پناینانی بناز دارد و ارزش مطلقی را بنه  هنای درونی ینک فرد تمرکز میهنا بیشنننتر بر کشنننمکشاصنننطلاحناً مینیمنال کنه در آن

رنگ رها پی های طرح شناهقچنان فیلمی انسنانی با داسنتانی جالب اسنت که از قید و بند زرق و برکند اما هممخاطب غالب نمی
رنگ، بلکه قواعد اجتماعی، فیزیکی و سایر باورهای ما را پی هایی هسنتند که نه تنها قواعد شناهها آن فیلمرنگشنده اسنت. ضند پی

و  های زمانی متعنددی دارد، از نظریات علمی عجیبسنننت و پرش ها مبهم اسنننت، زمان غیرخطیکننند. واقعینت در آنمختنل می
تواند بخشنی از این هر داسنتانی می  کنند.شنود و واقعیات تنها در دنیای داسنتان اسنت که صندق میدر طراحی آن اسنتفاده می قریب

رنگ دخیل هستند  ها باشد. برخی از عواملی که در تعیین نوع پیی ترکیبی از آنرنگ را در خود داسته باشد و برساختهسه نوع پی
دی کرد: پایان باز در برابر پایان بسننته، کشننمکش بیرونی دربرابر کشننمکش درونی، قهرمان فعال در بنگونه دسننتهتوان اینرا می

 برابر قهرمان منفعل، حوادث علیّ در برابر حوادث تصادفی!

شنود که پس از آن کند گفته میترین حادثه داسنتان که زندگی قهرمان و شنخصنیت اصنلی را دگرگون میبه مهمحادثه محرک:  

کند تا بتواند به یک موقعیت جدید برسنند و آشننوب آن حادثه را به یک پایداری بدل کند. یک قتل، تمام تلاشننش را میقهرمان  
 توانند از جنس حادثه محرک باشند.یک تصادف، قبولی در دانشگاه و ... می
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های زیر را بخوانید و سننپس به متنبا توجه به مطالب بالا و منبعی که پیش از آزمون برای سننواد روایت به شننما ارائه شننده بود،  
 سوالات پاس  دهید.

 ** شغل پردردسر ** 

 :طرح

ش به کامپیوتر  های مرکزی کشنور اسنت که تنها با مادرش زندگی میکندب از وقتی که چشنممحمدرضنا یک پسنر اهل شنهرسنتان
و تبدیل شنند به کدهای کامپیوتری و سننایت اش  قدیمی و دسننت دوم عمویش افتاد همه چیز تغییر کرد و پس از آن تمام زندگی

کرده اما  های بسنیاری کسنبمندینویس و خوره کامپیوتر توانگردی و ... . او هم اکنون بیسنت سنال دارد و بعنوان یک برنامهوب
یابی برای لها شننغبرداری کرده. او تصننمیم می گیرد که از طریق سننایتها تنها برای خودش پردهمندیتا به حال از این توان

پذیرد و او تی روزمه او را میهای مختلف رزومه بفرسنتد و درخواسنت شنغل دهد، یک شنرکت معروف حوزه تکنولوژی و آیشنرکت
بیند، درسنت شنب قبل از مصناحبه و باید خودش را فردا صنبح به کندب او ایمیل شنرکت را دیر میرا به مصناحبه شنغلی دعوت می
وار دررفته و اسننقاطی  ماند، که وانت زهاند پس تنها یک راه برایش میهای قطار و اتوبوس پر شنندهتهران برسنناند. تمامی بلیت

زمان برای مصناحبه دعوت داند که شنرکت از هفت نفر بطور همپسنرعمویش را قرض بگیرد و خودش را به مصناحبه برسناند. او می
ها در ارائه خودشنان مندی آننفس و تواناین اعتماد بهکرده اسنت که همگی از نظر تخصنص در یک سنطح هسنتند و در حقیقت  

 دست بیاورد.کند چه کسی باید این شغل را بهاست که مشخص می

 پرده اول: جاده!

داند که هیچ راند که به تهران برسند... از صندای تلق تولوق ماشنین سنرسنام گرفته، از طرفی میهوا تاریک اسنت و محمدرضنا می
ی فردا صنبح را از ی بیابان رها کند و او جلسنهین ماشنین وجود ندارد و هرآن ممکن اسنت که او را در میانهمنطقی برای کارکرد ا

بیند، غرق درخیالات اسنت و مدام با  ش با کمک نور بالای ماشنین نهایتاً تا ده متر جلوتر را میدسنت بدهد. هوا سنرد اسنت، چشنم
داند که ر سنپری کند تا شنانس موفقیت بیشنتری داشنته باشند، اما خودش هم میی فردا را باید چطوکند که جلسنهخودش مرور می

تواند آنطور که شنایسنته اسنت خودش را بازنمایی کند. در همین خیالات اسنت که ناگهان متوجه  اعتماد بنفس لازم را ندارد و نمی
شنود! به  رفته و لاسنتیک پاره می  شنود، تا به خودش بجنبد چر  جلو روی سننگوجود یک تکه سننگ نوک تیز وسنط جاده می

شننود، کمی که  کند. وسننط بیابان و در تاریکی مطلق پنچر کرده. مشننغول عوض کردن چر  میهرزحمتی ماشننین را متوقف می
بیند که در ظلمات گرداند سنه جفت چشنم بزرگ را میشننود و وقتی سنرش را برمیگذرد صندای خش خشنی از پشنت سنرش میمی

ای کنه در دوران راهنمنایی در  آورد، کلاس کناراتنهکنند و فوری قفنل فرمنان را از زیر صننننندلی در میوف میزننند. خشنننب برق می
آورد، ماشین را درست کرده  اش کرده بودند در میآید و دمار از روزگار آن چند روباهی که دورهمسجد محل رفته بود به کارش می

 و به راه خود ادامه می دهد.

 !پرده دوم: قبل جلسه

او بسنیار به این شنغل احتیا  دارد.  ش نیسنت!یک سناعت قبل از شنروع جلسنه به جلوی درب شنرکت رسنیده اسنت، دل توی دل
کند، مادرش هم ضننمن آرزوی  مادرش تماس می گیرد، برای اینکه مادرش را نگران کرده باشنند ماجرای دیشننب را تعریف نمی

کند از توی داشنبورد  دهد. تلفن را که قطع میاش به او عذاب وجدان میکسنیموفقیت برای محمدرضنا، با یادآوری تنهایی و بی
کشند تا آماده حضنور در جلسنه شنود. وقتی خودش را درون کشند و دسنتی به سنر و روی خودش میاش را بیرون میادکلن و شنانه
خم به جا مانده، سنیاهی چر  و فهمد که هیچ شنانسنی برای موفقیت ندارد، روی صنورتش از درگیری دیشنب یک زآینه نگاه می

بیند خوابی گود رفته و سنیاه شنده. در همین حین سنایر رقبا را میهایش از خسنتگی و بیهایش مالیده و زیرچشنمماشنین به لباس 
شوند و این موضوع بیش از پیش اعتماد به نفس او های آراسته و خیلی شیک وارد شرکت میهای مدل بالا و لباس که با ماشنین 

 کند.دار میا خدشهر
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 پرده سوم: هرچه بادا باد!

کنند به  شنود. آن شنش نفر دیگر همگی شنروع میاش را از بین ببرد، با همان سنر و وضنع وارد جلسنه میگذارد ناامیدی روحیهنمی
وبنت بنه دهنند. نهنایشنننان گوش میکننند و مندیران بنه حرفشنننان را تعریف میمعرفی کردن خود و داسنننتنان کوتناهی از زنندگی

کند اش وسنط بیابان با حیوانات میرسند بعد از معرفی خودش شنروع به تعریف کردن داسنتان آمدنش و درگیریمحمدرضنا که می
خنداند و از همین سننر و وضننع نابسننامانش برای  دهد و همه جمع را میو با روحیه طنزپردازی که دارد داسننتان را آب و تاب می

شنود تمام مدیران در اینکه چه کسنی را باید برای این  کند. وقتی صنحبت های او تمام میاده میبرد روایت و داسنتانش اسنتفپیش
شنغل انتخاب کنند اتفاق نظر دارند. کسنی که برای رسنیدن به این موقعیت اینهمه سنختی کشنیده و از پس مشنکلات غیرمنتظره  

 ند.اش به نحو احسن استفاده کتواند از جایگاه شغلیمی برآمده حتماً

 پاسخ دهید. برگزیر در بخش پاسخ با توجه به داستان بالا به سوالات  -7سوال  

 )هر کدام یک مورد( د.های محمدرضا در هر سه سطح درونی، فردی و فرافردی را بنویسیکشمکشالف( 

 رنگ این داستان از کدام دسته است؟ب( پی

  ج( حادثه محرک این داستان کدام است ؟

 د( دوره، مدت، مکان و سطوح کشمش در این داستان به چه صورت است؟ 

  کنند؟ی حوادث از چه نظامی تبعیت میه( سلسله

 

 ****  ایکاسبان رسانه **** 

 است قرار    شه یپ  ایبرابر واژه فن    یلغو   ی( در معنا Industryصنعت )  .حوزه ارتباطات است  یهااز کلان مسئله  یکیصنعت رسانه  
ها و دهنده فرهنگکه انتقال  شودیگفته م  یلیرساندن است و به آن دسته از وسا  یدر لغت به معن  Media  ایرسانه    ن،یو همچن
  ، ی ارسانه  یهاصنعت با استفاده از متن   نیکه ا   میشویشناسانه مفهوم صنعت رسانه، متوجه آن مزبان  یبا بررس  .باشد  یاافکار عده

 جاد یو خواندن را داراست، قصد ا دنیشن دن،ید  تیروزنامه و هرآنچه که قابل  و،یراد  ون،یزیتلو  ،یباز   لم،یف  ه،ینشر  ،یقیموس  لیاز قب
 یارتباط  جادیموجب ا  ایخواهد شد و    یاده یسرگرم پد  ا ی  شودیآگاه م  یامر  به را داراست که مخاطب در آن بستر نسبت    یبستر
  در دوره فعلیِ  .عمل خواهند کرد  یو  یزندگ  شتیفراهم آوردن رفاه و مع  یدر راستا   یارسانه  ی کالاها   نیو همچن  شودیم  دیجد

با صنایع مشاغل مرتبط   .توان شناسایی کرد ، افراد مختلفی را میایرسانهای، در فرایند تولید و ساخت محصولات  صنایع رسانه
 دسته زیر جای داد: 6توان در ای را میرسانه

های اولیه این دسته کسانی هستند که ایده  .ای، زیر سر این گروه استماجرای آغاز تولیدات رسانه افراد خلاق اولیه: .1

آید، یا های بازار به دست میاز پژوهش  ها معمولًا، یاایده   .ای، ابتدا به ایده نیاز استبرای تولید رسانه  .خیزداز آنها برمی
ایده معمولًا، از قریحه   .ای را آغاز کندتواند ایده یک تولید رسانهپردازان یا حتی مطالعه یک کتاب میاز تجارب قبلی ایده
  .پردازان محفوظ استها برای ایدهبه همین منظور، حق مالکیت ایده .خیزدو نبوغ افراد برمی

شدن  ایده باید به مرحله صنعتی  .پردازان خود دفن شدندهایی که در ذهن ایده چه بسیار ایده  گیران:مالکان و تصمیم .2

 . است ثروت تولید کند   رو هستیم که قرارآید، ما با کالایی روبهشدن به میان میمعمولا وقتی سخن از صنعتی  .برسد
مالکان کسانی هستند که   .های لازم را دارند، پذیرفته و اجرا شوندها نیاز دارند تا توسط مدیران و کسانی که سرمایه ایده

 . ای هستندگیرندگان فرایند تولید رسانهکنند و طبیعتا، خود آنان نیز تصمیمسرمایه لازم را برای تولید محصول فراهم می
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فن .3 تکنیکی:مشاغل  و  استایده  ی  نخست  گام  سرمایه  تأمین  و  ایدهپیاده  .پردازی  به سازی  مستلزم  کارگیری  ها، 

بینید،  ای که شما میشدهپازل کامل  .ای از افراد استای، محصول تلاش مجموعهتولید رسانه  .های چندگانه استمهارت
این دسته، افرادی هستند که    .شوداین رده از مشاغل، مشاغل فنی نامیده می  .قرارگرفتن قطعات مجزاستنتیجه کنارهم
 . ای از وظایف فنی را به صورت کارآمد انجام دهندرود مجموعهمی از آنها انتظار 

ها مشتریان را بازاریابی فرایندی است که طی آن شرکت  .در تبادلات استبازاریابی شغل مدیریت روابط    بازاریابی: .4

ای، تولید هدف صنایع رسانه .کنندکنند و برای مشتری ارزش ایجاد میکنند، با مشتری ارتباط قوی برقرار می درگیر می 
ای را نخرد و آن را مصرف نکند، به معنای  اگر مشتری، محصول رسانه  .کالاست و هدف از تولید کالا، کسب سود است 

   .به بازار نقش مهمی در یافتن مشتری دارندمشاغل مربوط  .ای استشکست فرایند کاری صنایع رسانه

ا، همه  ام .مراتبی از مدیران حضور دارند تا فعالیت کارخانه پیش رودسلسله .یک کارخانه را تصور کنید مدیران میانی: .5

این    .برخی مدیران، صرفاً، مدیریت بخش کوچکی از کار را بر عهده دارند  .گیری یکسانی ندارندمدیران قدرت تصمیم
اداره مسائل مرتبط با اجرای   .شوندگروه از مدیران، رابط میان بازار و کارمندان با مالکان و تصمیم گیران محسوب می

  . رسانندگیر میکه مسائل تولید را به گوش مدیران بالادستی تصمیم و آنانند ها بر عهده اینان استپروژه

تر قرار دارند و کالای نهایی برای  اگرچه در فرایند تولید در مرتبه پاییناین دسته،    ماهر:کارگران غیرماهر و نیمه .6

دهند و الزاما نجام میکارهای عملی را ا  آنها  .کار اصلی برای آنان است  .دهندگروه عظیمی را شکل میآنان نیست،  
اگر این گروه دست به اعتصاب   .کنندسندیکاهای کارگری، برای دفاع از حقوق این گروه فعالیت می  .متخصص نیستند

   .ای مهم استشود و برای همین، کسب رضایت این گروه در تولید رسانه ای دچار اختلال میبزند، خط تولیدات رسانه

چیزی که تحت عنوان    .بینیدای را می های رایانهشغل مرتبط با صنعت بازی در زیر، چندین    -8سوال  

محصول خط تولیدی است که شاید هزاران نفر را به خود درگیر  گیرد،  بازی در اختیار شما قرار می 

مشخص  شده،  گانه ارائه 6بندی  براساس دسته بینید!  شما فقط بازی پشت ویترین را می   .کرده است

پاسخ خود را در قسمت مربوطه موجود    .گیرنددر کدام دسته قرار می زیر  م از مشاغل  کنید که هر کدا

 برگ بنویسید.  در دفترچه پاسخ 

 مشاغل

   -  حمل کالاها  نیماش  راننده  -  یبندو رده  یابیارز  مسئول   -  یباز  کنندهه یته  -  گر پژوهش  -  سی نوبرنامه   -ی  روابط عموم  مسئول 
 -  یهنر   طراح  -  فروشنده  -م  استخدا  مسئول  -  یباز   یهاتی شخص  یکیگراف  طراح  -  گذارهیسرما   -  و صداگذار  یقیموس  سازنده

تحل  کارشناس  شرکت  کارمند   -  غاتیتبل  مسئول   -   فروش   گرلیو  خدمات  ا  گرداننده   -  بخش    -   یباز  نستاگرام یصفحه 
 ی سازیو توسعه شرکت باز قیتحق مسئول  - یباز یویسنار سنده ینو  - یمنابع انسان مسئول  - وبیوتی یمرهایاسترمیگ
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** **   (برگ گمانه بنویسیدنام خود را بالای صفحه پاسخ ) گمانه  بازی** * *  
ای به بازی گمانه و دورهای آن آورده شده است. همچنین، برگه جداگانهبرگ، صفحه مربوط در دفترچه پاس نکته بسیار مهم: 

. محض  در جای مربوطه خود بچسبانیدبرگردان( در اختیار شماست که باید پاس  درست خود را از بین آنها پیدا کنید و )چسب
  صرفا از یکی از آنها استفاده نمایید. باید ا داده شده کهاز بعضی از برچسبها دو عدد به شم احتیاط

ابتدا قوانین این    .های خانوادگی برای سرگرمی از آن استفاده کردتوان در دورهمیگمانه، یک بازی کارتی رومیزی است که می
ت به ترتیب  لا و به سواشوید که در صفحه بعد آورده شده    نیازی«خانواده  »سپس وارد بازی    .بازی را که در ادامه آمده است بخوانید

ت مربوطه را بخوانید و بر اساس  باید سوالا   .ببرید  یکارت را با قیچ  12این    .کارت به شما داده شده است  12همچنین    .پاس  دهید

 (که در صفحه قبل آورده شده)  نیازیصفحه بازی خانواده  «های خالی  ها را در بخششده تعدادی از این کارتهای انجامراهنمایی
همچنین تماشای فیلم   .اختصاص دارد  نیازیستون دارد و هر ردیف آن به یک دور بازی خانواده    6قرار دهیدب این صفحه بازی  

 . دتواند شما را در درک بهتر قوانین بازی گمانه یاری کنهم می (که بازی گمانه از روی آن ساخته شده است)راهنمای استوژیت 

 قوانین بازی گمانه

 .افراد به هیچ وجه نباید کارتهای یکدیگر را ببیند .شودمی  ابتدا تعدادی کارت به صورت مساوی بین افراد تقسیم .1

راوی باید به کارتهایی که در دست دارد نگاه کند و یکی از آنها را انتخاب    .شودمی  یکی از بازیکنان به عنوان راوی انتخاب .2
 .کرده و به آن کارت کلمه یا عبارتی اختصاص داده و بدون اینکه به دیگران نشان دهد آن عبارت را بلند بیان کند

که نه خیلی واضح کارتش را   مهمترین منطق بازی این است که راوی در انتخاب این عبارت بایست کلمه ای را انتخاب کند .3
گیرد  می  به همین دلیل راوی تنها زمانی امتیاز  .لو بدهد، نه اینکه خیلی پیچیده باشد و هیچ کس نتواند آن را تشخیص دهد

که همزمان حداقل یک نفر کارت او را درست و حداقل یک نفر کارت او را اشتباه تشخیص داده باشد و ا گر همه کارتش را 
 .ددهند یا هیچکس درست تشخیص ندهد هیچ امتیازی نمی گیر درست تشخیص

پس از آنکه راوی کلمه مربوط به کارتش را گفت، هر کس باید مرتبط ترین کارت به توصیف راوی را از میان کارت های   .4
 که دیگران کارت او را ببینند به راوی بدهد  خود انتخاب کند و بدون این

چه کسی  معلوم نباشد کدام کارت مال   ر بزند و به نحوی کهبایست آنها را بُ  ،ا دریافت کرددر انتها وقتی راوی همه کارتها ر .5
 . است، روی صفحه بازی بچیند

آنها باید تشخیص بدهند که کدام کارت   .کنندها را تماشا میدر این مرحله هر کدام از بازیکنان برای اولین بار تمام کارت .6
 . مخفیانه به راوی بدهند مربوط به راوی است و شماره کارت را

کند و امتیازات را به  می در نهایت وقتی همه بازیکنان کارتی را به عنوان کارت راوی حدس زدند، راوی کارت خود را معرفی .7
 . دهدمی افراد اختصاص

 : منطق امتیاز گرفتن از این قرار است .8

زده باشند و یا اینکه همگی اشتباه انتخاب کرده باشند در صورتی که تمامی افراد تصویر مربوط به راوی را درست حدس  الف(   -
 .دشوامتیاز اختصاص داده می 2گیرد و به سایرین هرکدام به راوی هیچ امتیازی تعلق نمی

  3در صورتی که به صورت توأمان حداقل یک نفر تصویر راوی را درست و حداقل یک نفر اشتباه تشخیص بدهد، راوی ب(  -
 .دگیرن امتیاز می 2اند که تصویر درست را برگزیده امتیاز و تمام کسانی 

 . گیردامتیاز می 1به غیر از راوی هر بازیکنی که کارتش رای آورده باشد، به ازای هر رای  (  -

 . حال هر بازیکن به ازای امتیازاتی که کسب کرده باید مهره خود را روی صفحه بازی حرکت دهد .9

 .ای را انتخاب کند و دیگران کارتش را حدس بزنندرسد که کلمهعدی میپس از پایان دور اول بازی، نوبت نفر ب .10

رسد و صاحب مهره پیشتاز  می  ها به اتمام برسد، بازی به پایان هر زمان مهره یکی از افراد به خط پایان برسد یا تمام کارت .11
 .شودمی اول
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 دورهمی خانواده نیازی

 نیا  ی. با اعضاکنند   یبا هم گمانه باز  ینفر  6اند که  گرفته  می اند و تصمجون گرد هم جمع شدهدر خانه مامان  نیازی  یخانواده آقا
 : دیآشنا شو شتر یخانواده ب

به هم  یساله است و دکترا49بابا محسن    پدر خانواده: .1 داردب  ا  لیدل  نیفلسفه    ق، یدق  یرا فرد  شانیهمه خانواده، 

 .دانندیم دهیچیپ یو با ذهن نگریجزئ

.  استقه داشته  علا  اتیبه هنر و ادب  یاست. او از جوان   یسال سن دارد و نقاش زبردست 42خانم،   حانهیر  مادر خانواده: .2

 زو  خوشبخت سه فرزند دارند.  نیا

خواند. او در یم  ک یمکان  یمهندس  یها کارشناس از شهرستان  یکیسال سن دارد و در    22حامد    پسر بزرگ خانواده: .3

 اش برگشته است. خانواده  شیها پبرد و بعد از مدت یترم به سر م نیب تلای تعط

شده    رفتهیپذ  یاسواد رسانه   ادیدر مرحله اول المپ  یتازگاست که به   یدهم تجرب  هیآموز پادانش   میمر  دختر خانواده: .4

 .  کندی آماده م ادیالمپ نیشرکت در مرحله دوم ا یاست و خود را برا

جون دوست دارد به خانه مادربزرگ خود که او را مامان   شهیسال دارد و هم  5آرش اما تنها    پسر کوچک خانواده: .5

 کند.  یبرود و با او باز کند،یم صدا

 سواد هم هست. یو از قضا ب نیریش اریسال دارد. بس 71او مادر محسن است و  جون:مامان .6

 م کلا  کیاگر بخواهم در  »:  دیگو  یبه همه م  یکند و قبل از شروع باز  یم  میتقس  یهمه به صورت مساو  نیها را بکارت  حامد
را    گران ید  دن یشیاندو نحوه    یبتواند نظام ذهن  ه یاز بق شیاست که ب  یکس  یبرنده باز م،یرا به شما بگو  یباز  ن یدر ا  تیرمز موفق

 د«.  ده صیرا تشخ شانیهاکلمات و کارت هاتیشناخت شخص یدهد و از رو صیتشخ

  آرشو    رندیپذیباشد. همه م  یکه حتما اول از همه راو  خواهدیو م  کندیآرش کوچولو لج م  نیب  نیدر ا  :یدور اول باز  (الف

دهند و  یم  صیدهد. از قضا همه افراد خانواده کارت او را درست تشخیاختصاص م  شیهااز کارت  یکیرا به    «بادکنک»کلمه  
 !ردیگینم  یازیامت چی طبعا آرش ه

کارت مربوط به دور   6  د، یدار  اریکه در اخت  یکارت  12  ن یکه داده شد از ب  یحاتیبا توجه به توض  -9سوال  

آرش   ی از کارتها برا  کی که کدام  دیمشخص کن  . حالادیبچسبان  یصفحه باز  یکرده و رو  انتخابرا    یاول باز

 آرش بوده؟  یکارت برا نی. به نظر شما چرا ادیسیبنو مربوطهآن را در جدول  بهبوده و ستون مربوط 

هر »ای، عبارت  گری مریم شده است. مریم با توجه به مفاهیم کتاب تفکر و سواد رسانهنوبت روایت  حالا   دور دوم بازی:ب(  

شود. به نحوی که بابا محسن و حامد  کند. در این دور کار کمی پیچیده میرا برای کارتش انتخاب می  «چیز که در جستن آنی، آنی
اندازد و هر های مامان ریحانه و بابا محسن هم دیگران را به اشتباه می زنند. کارتجون کارت مریم را درست حدس میو مامان 
 . آورندرای می 1کدام 

های مریم است. روی صفحه بازی جای  برایتان باقیمانده، همان کارت  کارتی که  6فرض کنید    -10سوال  

خالی مربوط به ستون پنجم دور دوم هم مربوط به کارت مریم است. ابتدا تشخیص دهید مریم کدام یک  

سپس آن را بریده و روی صفحه بازی نصب کنید و دلیل   .کارت را انتخاب و توصیف کرده است  6از این  

سپس تشخیص دهید که کدام کارت برای بابامحسن و کدام    .ر جدول زیر توضیح دهیداین انتخاب را د

تان در  ها روی صفحه بازی را به همراه دلیل انتخابریحانه است. شماره ستون این کارتکارت برای مامان

 د. توضیح دهی مربوطهجدول 
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  « ایکلمهیک »این دور نوبت بابامحسن است که عبارت خود را بیان کند. محسن عبارتش را به صورت    دور سوم بازی:ج(  

اما گویا ذهن پیچیده و فلسفیبیان می کند و سپس کارت اش کار خود را کرده و هیچ کس  های دیگران را دریافت می کند. 
اند و  ها هم از قضا رنگ و بویی از کلمه مربوطه را داشتهتنتوانسته است کارت او را درست تشخیص بدهد. در این بین همه کار

 . یک رای آورده است هر کارت دقیقاً

کارت این دور روی صفحه بازی از قبل قرار گرفته است. این بار شما باید بتوانید کارت    6تمامی    -11سوال  

تان را توضیح  دلیل این انتخابای را گفته است و  بابامحسن را تشخیص دهید و حدس بزنید که او چه کلمه

 دهید؟

نوبت آن رسیده که محاسبه کنید تا اینجای بازی هر کس چند امتیاز به دست آورده است!   حالا  -12سوال  

 . دیادداشت کنی مربوطهامتیاز هر فرد را در جدول 

 .دبیان کنیای را که در این بازی از آنها استفاده شده است چهار مفهوم سواد رسانه  -13سوال  


